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0 :00  @  0 :35

1.  Les conduits et diffuseurs sont dessinés : 2.  Vous travaillez dans un viewport mis à l’échelle et verrouillé :

3.  Ouvrir le dessin :  
     zzzz-FLEX_conduit_rond.dwg 

4.   →  Sélectionner tout, à l’intérieur du viewport 
 

      →   CTRL + SHIFT + C   (Copier avec Basepoint ) 
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5.   →  À l’intérieur du viewport  ( fichier de projet ) 
 

      →   CTRL + V    (Coller ) 
6.   Maintenant, il faut dessiner une POLYLIGNE    [ PL ] 

7.   Premier point et deuxième point doivent  
      être en LIGNE DROITE 

8.   →  Bouton droite : ARC 
 

      →   Terminer en forçant le CENTRE du cercle 
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9.   Commande : MATCHPROPERTIES    [ MA ] 
 

      →  Cliquer sur un FLEX 
10.   Toujours dans la commande  [ MA ] … 
 

      →  Cliquer sur la POLYLIGNE 

11.   Ajuster la largeur du FLEX  
        en le sélectionnant… 
 

12.   … et en changeant la  
           LARGEUR GLOBALE via  
           la Boîte des Propriétés 

LARGEUR GLOBALE = 
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 UN DEUXIÈME EXEMPLE   →  1 :52  @  2 :47 

13.   Décoller ensuite le FLEX afin qu’il ne touche pas à la ligne de conduit : 
 

1 :43  @  1 :46

 
 UN TROISIÈME EXEMPLE   →  2 :55  @  3 :29 

 
 UN QUATRIÈME EXEMPLE   →  4 :00  @  4 :25 

14.   ATTENTION !! Un flex ne peut pas dépasser  5’-0"  de longueur 
 

4 :23  @  4 :35 


