Page A - AJOUTER UNE IMPRIMANTE

Ajouter une imprimante 1

O Taper ici pour rechercher

O = | R wsoscnt

= @ 3 doul_:-le-c_llquer
4 sur imprimante

= Attendre... = = AIE

Page A - IMPRIMER

Se rendre sur 'Espace Présentation @
(papier) pour imprimer le plan

Une fois en mode "Apercu”, Appuyer sur la barre @
d'espacement pour revenir 3 la boite de dialogue.

L x | avant de confirmer
Puis: | " - l'e_rwoi de_s données
+ B @— _— d'impression
Assurez-vous G 3
o l'imprimante | & VistacintiRIcOH W3600 Plan Local B-117 -]
de connaitre le B ey 3 ®| |
' Chaisir le
& DWG To PDF.pe3 ARCH full bleed E [365548%)
HE———— ot heed £ bl
format de E::gzm::ws&'m-, = s
¥ ANSI full bleed B {$1507°) g B
cartOUChe / ANSI full bleed A (855115 T utiliser
@B
format Chosi e - - A
= . 3 format @——{ ARCH full bleed € (16°x24°) | r ] e
d'impression e poete —— e
i Choisir AT =
d e p a p ier. l'option @_"M Fenitre< | I Choisir
"Fenétre" 03 Lonelnt.anon
u plan
Appuyer sur
Ieplgo::n et Centrer Je tract = @
2. effectuer la — ®raysage =]
sélection du |
Assurez-vous iche .
’ . . :
d’avoir mis le
4 i Choisir QuENous
.ctb necessaire _ choisit \9) ayes choss —. (1Y et o]
Cocher la case Echelle: 1:1 Arha "Pouce(s)" ou |
dis pon ible pour "Centrer le tracé" :;’:‘:’;;t "mm"; le rapport

utilisation.

Effectuer un Apercu

de proportion doit
s (Y =3
de 1 pour 1 —=7 | ™~
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Checklist de base

Page B - CARTOUCHE

)

Absolument
RIENM ne doit

Adresse du projet +

N° du projet:

A remplir directement au
cartouche (ouvrir le xref
avec la commande [XO];
Une fois terming,
Sauvegarder + Fermer +
Recharger le fichier de
travail de plomberie

e | e

s s

se retrouver
| sur le layer 0
'

£7 XR-CARTOUCHE

Page B - MISE EN PAGE

Checklist de base

@

£7 CARTOUCHE

Cartouche: /

emmené en xref [XR], [GUr]paperspace;
apposé sur le layer XR-CARTOUCHE

¥ £ cf S Ojaune

Continuous

Bloc des attributs au cartouche:
inséré [I],[sur|paperspace et sur chacune des planches;
apposé sur le layer CARTOUCHE

§ %cf © Ojeune

Continuous

Absolument
RIEN ne doit
se retrouver
sur le layer 0

Fond de plan
d'architecture nettoyé
emmené en xref [XR];

[Enjou[SUrimodelspace;
apposé sur le
layer XR-ARCHITECTURE

@

&7 XR-ARCHITECTURE §} ¥¢af* © [ 253

£ Defpoints ® 0 Xt © Ms6

Bloc de

présentation

des vues:

inséré [1],
[Surpaperspace,

1:1 (impérial)

X25.4m (métrique)
EXPLOSER [X] une fois
pour stretcher; Apposé sur
le layer CARTOUCHE

Continuous

Vewport:
mis & I'échelle + verrouillé;
apposé sur le layer Defpoints

Continuous

-

=
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Page C - BLOC “SYMBOLE” vs BLOC “EQUIPEMENT"

Projet IMPERIAL

TEATE

hauteur~impériale
® _/

Hauteur de
texte selon

I'échelle de
presentation
du Viewport

Convention
de Dessin

Page M-2

3/4" = 10"
1/2" = 10"
3/8" = 1'-0"
1/4" = 10"
3/16" = 10"
1/8" =1-0"
3/32" = 10"
1/16" = 10"
1/32" = 10"
1/64" = 1'-0"

Avec LINDA ®

Cette colonne-ci seulement

L~

5/64"
0.0781

1.25"
1.875"
2.50"
375"
5.00"
7.50"
10.00"
15.00"
30.00"
60,00"

Page C - BLOC “SYMBOLE” vs BLOC “EQUIPEMENT”

Projet METRIQUE
TEXTE
_1 hauteur~meétrique /
€
Hauteur de
texte selon Laad L
I'échelle de 1:20 38.00
presentation 1:25 47.50
du Viewport
1:50 95,00
Convention 1375 142,50
de Dessin 1:100  190.00
1:125 237.50
Page M-2
1:150 285.00
1:200 380.00
1:250 475.00
1:500 950.00

Avec LINDA @

Cette colonne-ci seulement
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Page C - BLOC “SYMBOLE"

. £ TEXTE 3
Projet IMPERIAL hauteur~
impériale
5/64"
0.0781
D DI O G COoH
Les blocs de type SYMBOLES sont : 34" =10" 125"

1/2" = 10" 1.875"

1) Insérés [11] dans le viewport, et /\ Y8 =10" 250"
2) Seront grossis selon la hauteur de texte. ™S =100 375
3/16" = 1'-0" 5.00"

/8" =1-0" 7.50"
3/32" = 1-0" 10.00"

@ (cs=00) [xxx] [0AR] © @ 1/16" =1-0"  15.00"
] 132" =1-0"  30.00"
Les ETIQUETTES D’IDENTIFICATION et les blocs 1/64" =1-0"  60.00"

comportant LETTRE ou ATTRIBUT sont :

1) Insérés [1I] dans le viewport, et
2) Seront grossis selon la hauteur de texte.

Page C - BLOC “SYMBOLE"

TEXTE ]

Projet METRIQUE haiiteus

métrique
1.9
©) D‘QOGCO—“ 1:10  19.00
Les blocs de type SYMBOLES sont : 1120 38.00
1125  47.50
1) Insérés [11] dans le viewport, et /—\ 1:50 95,00
2) Seront grossis selon la hauteur de texte. R 1175 14250
1:;100 190.00
1:125  237.50
1:150  285.00
@ (€s-00) [xxx] [oAR] © @ 1:200  380.00
Les ETIQUETTES D'IDENTIFICATION et les blocs s
comportant LETTRE ou ATTRIBUT sont : Labio: e

1) Insérés [11] dans le viewport, et
2) Seront grossis selon la hauteur de texte.

Par: Linda Lemieux



Page C - BLOC “SYMBOLE"

TEXTE )
Pl'OjEi' Les symboles sont insérés [I] avec un facteur de grossissement
hauteur~
| MPER' AL équivalent a la hauteur de texte désirée dans le viewport. A
Dans un projet impérial, a I'échelle 1/4", imperiale
un symbole de demi-lune ® 5/64"
sera inséré x3.75 0.0781
N
34" = 10" 1.25"
[ 1/2" = 10" 1.875"
O =
= OW 3!8" = 1I_DII 2'5 "
@ ya=10" 375
3/16" = 1'-0" 5.00"
/8" =1-0" 7.50"
3/32" = 10" 10.00"
1/16" =1-0"  15.00"
1/32" = 1-0" 30.00"
1/64" = 10"  60.00"
. J
REZ-DE-CHAUSSEE
— ( PLOMBERIE * DRAINAGE |
ECHELLE: 1/4"=1'-0" "\
Page C - BLOC “SYMBOLE"
—
TEXTE
PI'O]E" Les symboles sont insérés [I] avec un facteur de grossissement hauteur~
@
METR|QU E équivalent a la hauteur de texte désirée dans le viewport. métrique
Dans un projet métrique, 1.9
a |'échelle 1:100, ®
e il sera inséré a x190 0\ 1:10 19.00
1:20 38.00
1:25 47.50
1:50 95.00
1:75 142,50
1:100 19000
1:125 237.50
1:150  285.00
1:200 380.00
1:250 475,00
1:500 950.00
\ 7

SOUS—SOL
\—— |- PLOMBERE * DRAINAGE P
ECHELLE: 100

Par: Linda Lemieux



Page C - BLOC “AVEC TEXTE OU ATTRIBUT"

Projet

IMPERIAL

@

— Iz

REZ-DE—CHAUSSEE
PLOMBERIE * DRAINAGE |

ECHELLE: 3/16" = 1-0

(@00 [55] [0aR]
©o

s

0)

~ TEXTE i

Les étiguettes
d'identification et hauteur~
les symboles Impérla[e
comportant une 5/64"
lettre/attribut sont 0.0781
insérés [I] avec un
facteur de . .
grossissement 4 =10 1.25
équivalent a la 1/2" = 1-0" 1.875"
ha,u.telur de texte 3/8" = 10" 2.50"
désirée dans le
viewport. 1/4" = 10" 3.75"
Dans un pro]et ® 3/16" = 10" 5.00" @
impérial, & P "
échelle 3/16". 1/8" =10 7.50
ces symboles 3/32" = 1'-0" 10.00"
seront inseres " gy o
2 %5.0 1/16" =10 15.00

1/32" = 1-0" 30.00"

1/64" = 10" 60.00"

\ v,

Raccourci-clavier INSERER = [II ]

Page C - BLOC “AVEC TEXTE OU ATIRIBUT"

Projet

METRIQUE

@ m@l-

\

s

— I

SOUS—-S0L
PLOMBERIE * DRAINAGE

x 14250 G —

ECHELLE:

Q_,

TEXTE ;

hauteur~
métrique

@ 19
Les étiquettes

d'identification et 1110 19.00
les symboles 1:20 38.00
comportant une 5
lettre/attribut sont 1i35 47.50
insérés [I] avec un 1:50 95.00
facteur de 1:75 14250
grossissement

equivalent a la 1:100 190.00
hauteur de texte 11125  237.50
désiree dans le

viewport. 1:150 285.00
Dans un projet 1:200 380.00
métrique, a .

I'échelle 1:75, 1:250  475.00
ils seront insérés 1:500  950.00
ax142.5 3
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Page C -BLOC “EQUIPEMENT”

—| DESSINE 1x1|

Projet IMPERIAL

|
Lors de l'insertion de
@ !
ces blocs, ceux-ci
(x)x18

seront grossis selon les
varies grandeurs de
I'équipement.

Certains blocs
sont dessinés en
grandeur
1x1 (‘D

|4l—n
—O "]ﬂ

21
D (y)x18 — 83:21 ®

©) Il sera grossi de x18
| lors de son insertion

Si ce chauffe-eau est de 18'@ ...

Si ce chauffe-eau est de 21'@ ... - D?giﬁ:n?;-ed
. SOUS- présentation du
® Il sera grossi de x21 PLOMBERIE * DRAIM viewport n'a aucune
lors de son inserfion importance.
I ECHELLE: 3/15 = Pr=gr @
= 1"-0"
Page C -BLOC “EQUIPEMENT" _l DESSINE 1x 1 |
Projet s o 'h - @ Lors de I'insertion de
METRIQUE 5°”gr§,332‘3? = 5 ces blocs, ceux-ci

® 1x

v

— 1 FI . | seront grossis selon les
. [ varies grandeurs de
/(x/) x 460 I'équipement.

. ® (x) x 250
(y)x350 _L

— (y)x560 —

/ Si cet aerotherme est
4460mm x 560mm
L
©) Il sera grossi de
(%) 460 (y) 560
| lors de son insertion

\' Si cet aérotherme est
\I 250mm x 350mm

Dans ce cas-ci, SOUS-SOL Il sera ;
I'échelle d grossi de
orésentationdu | PLOMBERIE * DRAINAGE . -/ ® () 250 (y) 350
viewport n'a aucune l lors d inserti
ez tianes, ECHELLE: } f NJ{ | Qrs ae son Insertion
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Page D - STYLE DE TEXTE ( commande :[ST])

@

O,
Le style de
texte
STANDARD
existe par
défaut. Ce
sont ses
parametres |
que vous
modifierez.

Police de caractéres :

A Style de texte Romans.shx

Style de texte courant : Standard
Styles:

cotation ~ .
de police:
MDD_01 e
MDD_02
REGULIER
SR A M
e
= [ Annotatf Hauteur
TEXT3 Faire comespondre l'orientation
i du texte 3 la présentation
< >
Tous les styles | | Ches
[JRenversé
AaBb123y ™
[] Vertical

— 5

Hauteur de texte :
TOUJOURS 0.00

Nous spécifierons
nous-méme la
hauteur de texte
selon I'échelle de
presentation

(commande : [TXS])

Facteur de largeur: Applguer | A
@ 0.8
Page D - STYLE DE TEXTE (commande:[ST]) ®
.y » DEFINIR
€ de texte
= COURANT
Style de texte courant: Standard
o Police ® .
- e
MDD:OZ W& romans.shx v I rrar—y
REGULIER ] Ukiiser une grande police
QOMAN Efacer
Standard Taile
- i s @)
TEXT3 v Faire comespondre l'orientation
€ = du texte & la présentation 0.0000
Tous les styles | Hiets
] Renversé Facteur de largeur:
@
[ Reflété
AoBb125 s
[ Vertical 0
] [ | [ 5]
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Page D - LAYERS

Vous ne devez apposer aucune
@D entités sur les layers

| commencgcant par un tiret.

) Poesessaie

Ces layers sont seulement
® utilisés dans le BLOC EDITOR, lors
| de la confection de BLOCS.

Page D - LAYERS

@ RIEN ne doit étre

appose sur le

Horyer-o—

® SEULS les viewports sont
créés et apposés surle
layer Defpoints

E. Nom

£7 -p_accessoire
£7 -p_colonne
<7 -p_equip_gzn
& -p_equipement
& -ptag

£ -p it

& -p_valve

=0

£ defpoints

+« A G. V. T. Couleur

7 il @ Ojaune
@ el © M vert
gl S Wl vert
LS W vent
L © O jeune
£ P © [Ojsune
gl @ O jaune

sl s el el e

"«

¥ £t @ Oblanc
¥ il & Ws6

®

L'architecture nettoyée sera
emmenée en X-REF dans notre dessin
et ce X-REF sera apposé sur ce layer

Le cartouche du projet sera renommeé
et figé. Il sera ensuite emmené en

X-REF dans notre dessin et ce X-REF

@) sera appose sur ce layer

Page D - LAYERS

XR-ARCHITECTURE  { 3+ @ [@ 253

XR-CARTOUCHE G LT S Ojaune

Type de ligne Epaisseur de ligne
Continuous Par_défaut
Continucus Par_défaut
Continucus Par_défaut
Continuous Par_défaut
Continuous Par_défaut
Continucus Par_défaut
Continucus Par_défaut
Continucus Par_défaut
Continucus Par_défaut
Continuous Par_défaut
Continuous Par_défaut

Par: Linda Lemieux



Page D - LAYERS

@ Les noms des layers sont créés
stratégiquement :
. & P-ECD-N
P : plomberie & P-EFDN
EFD /ECD/SAN : discipline > b
& P-PLU sous PLA-N
-N : nouveau ST
£ P-SAN sous PLA-N
£ P-SAN-N
l 1l 5 & P-TXT-N
® Layers de texte d'annotation
r—-___-"’"" &7 P-TXT-N-efd
&7 P-TXT-N-san
.y - . P-SAM-Fi
I Layers de texte d'unités hydrauliques 7' i
& P-EFD-Fa

LAYERS - Convention de Dessin- Page P-4

gfema
fHfemms
gxgfemmn
Q 3t © M8
§ %af © @18
P %gfe man
g e @men

Y L S Ojaune

0 4 © DOjaune
§ £ cf S Dioune

@ Quand le temps viendra, vous aurez a créer vous-méme certains layers

Bloc d'Attributs au
cartfouche apposé

ECDimp
EFDimp
EVENT imp
DRAIN imp
Continuous
DRAIN imp

Continuous

Continuous

Continuous
Continuous

Continuous
Continuous
Continuous

@ sur ce Layer CARTOUCHE jaune Par_défaut
XR-CARTOUCHE jaune -——— Par_défaut
XR-ARCHITECTURE 253 ~——— Par_défaut
 ARCHITECTURE 253 Par_défaut
Ajouts P-EQP-D jaune  DEMOLITION ......... Par_défaut
. P-EQP-E rouge  Continuous ... Par_défaut
architecturaux P-EQP-N vert Continuous Par_défaut

(ex.: soufflage) .
, P-JONCTIONS rouge  ContinUous ..ceesseeese Par_défaut

apposeés sur
® celayer
Blocs de Jonctions apposés surce layer  —yp _V 1_)

@

Par_défaut
——— Par_défaut
———— Par_défaut
——— Par_défaut
——— Par_défaut
——— Par_défaut
— Par_défaut

Par_défaut

——— Par_défaut
——— Par_défaut

Par_défaut
Par_défaut
Par_défaut

@ Fichier du

Cartouche
emmené en
XREF apposé
sur ce layer

Fichier
d’architecture
nettoyée
emmenée
XREF apposé

sur ce layer

Par: Linda Lemieux



En résumé T

- Lespages A, B, C,D se veulent des 'f‘jou_‘e’w{‘f imp[r";‘“”fe il
¢ .o s ogr . s Imprimer (format Papier et fichier
Pages de reference’ de vérification *Imprimer a la svite d'une premiére impression

s , !
et/ou d'Aide-mémoire = Conversion de formats de plan : CDD, page M-1

5
8]
(0]
@
o]

* Cartouche
* Mise en page

mm Page C

«Types de blocs [Symboles vs Equipement)
*Insertion de Blocs (projet Impérial)
«Insertion de Blocs (projet Métrique)
* Hauteur de texte : CDD, page M-2

= age D

*Style de texte [ST]
sLayers [LA] ... (voir également CDD, page P-4)

FICHES AIDE-MEMOIRE PLASTIFIEES :
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